O kondand é & dragon.

Sin se pése din 'yGze dé St.Pierre de Clages.

E vieU konte djon k& dévan k& la Losentze [Use fi d& fla iydze on demi-caveau, gnou d'0zave padsa &
porte, mime de dzo, sin fire bramin de segne dé kroude, mi adon dé ni I'Gere atre tzouze onko. Fled,
pou, d'ayel k& Iavivon d'uzé intrd apri ke I'dere ni son jamin resedrtd ni vivin nimd ¢ Z'avive dispard sin
lachié de trase. L'incord asebin devive prinde onnd reserve d'osteye devan @ nipd 6 k& sé karkon
lGvive manke dé sacrémin. Falive prel k& moudo sée 20 bramin Valezan. L'é & dere & foué bin din 6
kG pd teni tite & paraye Zinnui é pd Gbandond 0 ligre, 0 lenzerde é § kroué Zespri fié iydze yd 6

didble frionfGve s0 6 Bon Djou.

On dzo Grevéve di Chon on seidd ke vegnive dé se fire kondanda & md pd dvaere tchoud son
kapeténe. Via de modir & société, & koupdable pre & rezoluchon dé rindre fid mé Otele & karke tzouze.
Deminde @ pasa & nidin fla iyaze pd afindre ardémin & dondijié & 16 brava sé falive. L'é Gvoui joué ké
f0 akseptd & propdzichon mime k6 konddnd @ demindd d'itre lachié in vid sé ['arevave vinkel dé

fld éprelve.

Onnd ni d'eCton, 'éme intre din liy&ze Grmd dé son mouske. S& métd & dzonde pd preyé é dchetou
demind& pardon 0 Bon Djou du krime ke ['@vive entrend & fié kond@ndchon. Pindin onnd vouérbe, &
venel bramin tépe € din & silinse dé fl& iydze 6 seldd avouive k& é ZGele di rata-volive. A oué-t-eiire,
on tinpé min mele fegnié brinlave I'édifese. Insarvadjia poude guidd pé on instin dé vid, émo trote vé
onnd porte laterdle ké vegneve din liyaze dvoui fiin marize, mi dékoute & porte onnd man, nérveize,
setze, y&sGe, [Gpeye pe 6 poigné. Dévan d'avaere rin y0 6 se(idd 'a tchl indnimd sO & darde martze.
Kan I€ revenel a lui, I'G y0 onnd fene blantze é tote voilde ké tegneve teti 6 poigné —onnd morte | -
Sé de.

- Ouin si mdrte di lonfin, repon 6 fantéme. Te m'a mime pd kogna, bin k& si td marGene. Vegne pa ikié
PG te fire poudere, mé po te s6va G vid. Sae sin ke t'arive é kogne é réezon parke ti ikidte. L'ae te
bdye on arme ;- poude de:

-Voudrde ton fojie @ I€pdle, mi prin sise din & man. Voudre akutd-me:;

(- A dje-z-elre, din on monstre tinpé, on s&b& du didble, va véni on énorme (monstré) dragon
mozend dé tchui é koin dé liyadze, mi pd € 7étzelde du flotché, 18 li ke te vari t& katchié dchetou

preseme, € pd avaere poudere.



«- A miéni, a bitche selre dsebin din on mime tinpé. mozene dé nové tchui é koin mime é
zétzelde du flotché Gdon te t& katcheri din é 7étzeélde dé chére.
«- A daeve z'elre, revin fire on 6. Poude radérde din é 7étzelde dé chére. Adon fodrée t& fofila din
[étzelGe dizdrgue, va pd dé sé bié sé kou.
(-A katre elre, i selr pd 6 darGe kou, féri & nové 6 6 de liyaze sin ubld tchui é Zétzélae, ddon te
t& pbstérae sU € martze du métre-Gtel ke 1a pd 6 drée d'Gprotchié G min dé dje pd. $& vin pd pié
protze, beldze pd, mise & kontrire, bréfche @ t'apeyé, treye dest Gvoui 6 fojié. Tatze dé pd lo
jibG. L'€ 10 sin ké n'Gvive a té dere. RGpala-te bin 16 sin ké i de, kar & mindre érel pel t& pédre e e
Djou sGe Gvoui-tel eees
Aprisin & fantéme I'a {610 6 kan.
Vé dje Zelre 6 kondand sui é konsé dé mardene. Sé tenel 0 koin dé zétzélGe du flotché. L'a Gvouion
tinpé monstre, &don on bre dragon &voui dé ékaye lemenelze k& permétive dé t6 vére. On monstre selri
dé sakresteye, fi 6 16 dé liydze in dje menete ranpdve dvoui pdene.
A miéni, mime manedvre, misin kou ' itd vér di bié diz étzélde du floteché é I'a Iachia don bié
flel dé chére yb 6 selida [Gere.
A d@evé zelre mime s@ba, sin vére ['étzelde diz6rgue.
Infin & kaire edre du matin, 6 kondand drée s0 & pié dte martze dé I'6tel, vi dé nové selrti & monstre ké
mozendeve tchui é 7étzelde, poude &rlve do bié dé I'dtel. Kan I'a y0 I6mé, Ia pami pinsd k& devive pa
veni ve [6tel, G pbsd & lemete parmize.
Mime Gvoui tote é Zémdchon ké I 20, 6 selida fi Gpdle & 16 son sin-frde. Vize drGe 50 a tité prinsepdle,
onnd grose é bretd tité ké sé dréchdeve intré-mié d'onnd sovéld d'atre. O kou parti, onnd monstre fomae
ke sonive kroué sé solévd poude & ni[é revenelte din liydze, yo linréyeve a arbéyé. Apri tote flel
7'émochon 6 sedda Ia tchl évanoui. T6 tzépou & vaped & partdete, € ve sde Zelre kan 6 sdnel dé
[anjeluse infrGeve in kreblin, & selida fi désond poude se levd é Ia de k& l'Gvive ratzetd & fote é 16 6
moude f{ konfin.
Di sé tin & bigote peidon, sin Gvaere poudere, dé ni min dé dzo, 4la din liyaze.

L'G pami ké rata-volive ke fon dé tinpé din liyaze dé St. Pierre de Clages.

Met0 in patoué pé Henri Martin



Le condamné et le dragon

Cela s'est passe dedans I'église de St. Pierre

Les vieux contes disent qu’avant que la Losentze ait fait de cette église un demi-caveau, personne
n’osait passer la porte méme de jour sans faire beaucoup de signe de croix, mais alors de nuit ¢’ était
autre chose encore. Ceux, peu d'ailleurs qui avait osé entrer aprés qu'il soit nuit ne sont jamais ressortis
ni vivant ni mort....lls avaient disparu sans laisser de fraces. Le curé aussi devait prendre une réserve
d'hosties avant la nuit pour si jamais quelqu’un avait besoin de sacrements. Il fallait viaiment que le
monde soit beaucoup Valaisan. C'est-a-dire la fois bien dans le corps pour tenir téte & de pareils
ennuis et ne pas abandonner aux liemes aux Iézards et aux mauvais esprits cette église oU le diable

friomphe sur le bon Dieu.

Un jour arivant de Sion un soldat qui venait de se faire condamner & mort pour avorr tué son capitaine.
Loin de maudire la société le coupable pris la résolution de rendre sa mort utile & quelque chose .l
demande & passer la nuit dedans cette église pour attendre ardemment le danger et le braver s'il le
fallait. C'est avec joie que fit acceptée cette proposition méme que le condamné a demandé laissé

en vie s'il amrivait vainqueur de cette épreuve.

Une nuif d’automne, 'homme rentre dedans I'église armé de son mousqueton .l s'est mis & genou
pour prier et surtout demander pardon au bon Dieu du crime qui I'avait entrainé & cette condamnation
Pendant un moment s'est venu beaucoup sombre et dedans le silence de cette &glise le soldat
entendait que les ailes des chauves-souris. A huit heures un vacarme comme mille tonnerres secouant
'edifice. Apeuré et puis guidé par un instinct de vie, I'homme court vers une porte latérale qui venait
dedans I'église avec cing marches, mais & c6té de la porte une main, nerveuse, séche, glacée,
I'attrape par le poignet. Avant de n’avoir rien vu le soldat est tombé inanimé sur la derniére marche.
Quand il est revenu & lui, il @ vu une femme blanche et toute voilée qui Iui tenait toujours le poignet. —-
Une morte L...il se dit.

-—-Qui je suis morte depuis longtemps, lui répond le fantéme. Tu ne m’as méme pas connu, bien que je

sois ta marraine. Je ne viens pas ici pour te faire peur, mais pour fe sauver la vie. Je sais ce qui t'amives



et je connais la raison pourquoi tu es ici. Je te donne une arme...< Et puis elle dit : >

((-A dix heures, dans un énorme bruit, un sabbat (sorcellerie) du diable, il va venir un énorme dragon
chercher de tous les coins de I'église, mais pas les escaliers du clocher, ¢'est Ia que tu iras te cacher
surtout pense, et pas avoir peur.))

((-A minuit, la béte sort aussi dans un méme bruit .cherche de nouveau tous les coins méme les escaliers
du clocher, alors tu te cacheras dans les escaliers de la chaire.

((-A deux heures, il revient faire un tour. Et puis il regardera dans les escaliers de la chaire .Alors il faudra
te faufiler dans les escaliers des orgues, il ne va pas de ce coté cette fois.

((-A quatre heures, il sort pour la derniere fois, il fera de nouveau le tour de I'église sans oublié les
escaliers, alors tu te posteras sur les marches du Maitre-Autel qu'il n'a pas le droit d'approcher & plus de
dix pas. Siil ne vient pas plus prét, ne bouge pas, mais si c'est le contraire, il cherche & t'attraper, tire
dessus avec le fusil, tache de ne pas le rater. C'est tout ce que ['avais & te dire. Rappelles- toi bien tout
ce que je t'ai dit, car la moindre erreur peut te perdre***Dieu soit avec toi***

Apres le fantéme est parti.

Vers dix heures le condamné suit les conseils de sa marraine. Il s'est tenu au coin des escaliers du
clocher. Il a entendu un énorme bruit, alors un vilain dragon avec des écailles lumineuses qui permettait
de tout voir. Un monstre est sorti de sacristie, il fait le tour de I'église en dix minutes, il rampait avec peine.
A minuit, méme manceuvre, mais cette fois il est allé vers les escaliers du clocher et il a laissé ceux de la
chaire ou le soldat était.

A deux heures méme sabbat, sans voir les escaliers des orgues.

Enfin & quatre heures du matin, le condamné droit sur la plus haute marche de I'Autel, il voit de
nouveau sortir le monstre qui fouillait tous les escaliers , et puis il arive du cété de I'Autel, quand il a vu
I'homme, il n'a plus pensé qu'il ne devait pas venir vers I'Autel, il a dépassé les limites permises.

Méme avec toutes ces émotions qu'il a eues, le soldat fait appelle & tout son sang- froid. Il vise droit sur
la téte principale une grosse et vilaine qui se dressait entre une quantité d'autres. Le coup est parti, une
énorme fumée qui sentait mauvais elle s'est soulevée et puis la nuit est revenue dans I'église, 1 oU il
commence a faire jour. Aprés toutes ces émotions le soldat est tombé évanoui. Tout doucement la
vapeur est partie, et vers six heures le sonneur de I'angélus entrait en tremblant, le soldat fut réveiller et
puis il s'est leve et il a dit racheté sa faute et tout le monde fut content.

Depuis ce temps-la les bigotes peuvent, sans avoir peur, de nuit comme de jour, aller & I'église. lin'y @

plus que les chauves-souris qui font du bruit dans I'église de $t. Pierre de Clages.



